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Structure du proaramme et liste des cours

PC de 2e cycle en culture et numérique

(Cheminement: 1)
A moins d'indication contraire, un cours comporte trois (3) crédits

Cours obligatoires (15 crédits)

L'étudiant suit les 5 cours suivants (15 crédits) :

CUNB001 - Perspectives critiques sur la culture et le numérique
Réflexion sur les théories, les méthodes et les pratiques du numérique en culture. Enjeux philosophiques, sociologiques et historiques des
interactions entre les humains et les technologies. Regard critique sur les relations entre les sciences, les techniques, l'esthétique et la

littérature.

CUNG6002 - Dispositifs numériques et publics de la culture
Etude de dispositifs numériques propres au domaine de la culture. Présentation des attentes, des usages et du contexte dans lequel des publics de la
culture utilisent les technologies. Familiarisation avec les étapes de réalisation et avec la gestion et I'évaluation de projets en culture et

numérique.

CUNG6003 - Langages de balisage et technologies Web

Dans ce cours, I'étudiant sera amené a comprendre les concepts de base des langages de balisage, leur fonctionnement, ainsi que des technologies qui
les supportent, en particulier les technologies du Web. Au cours de la formation, I'étudiant se familiarisera avec la création, la mise en forme et la
diffusion de contenu en ligne. Il apprendra les pratiques adéquates pour un bon référencement du contenu de sa production. Les technologies utilisées

seront le XML, le HTML, le XHTML ainsi que les feuilles de style CSS.

CUNGBO0O04 - Atelier de développement de dispositifs numériques

Exploration des principales étapes liées a la conception d'un projet alliant culture et numérique : de son incubation & sa réalisation. Emploi de
certaines des démarches suivantes : étude des besoins du public-cible, formes et fonctions des dispositifs, résolution de probléeme, analyse des
processus, des méthodes et des modes d'interaction, architecture de linformation et expérience utilisateur, modélisation, prototypage, gestion de

projet, etc. Une partie du cours se déroulera sous forme d'ateliers et de discussions.

CUNG6O0O05 - Structure de données et programmation serveurs Web

Dans ce cours, I'étudiant sera amené a comprendre les concepts de base de la programmation des serveurs web. Au cours de la formation, il se
familiarisera avec les structures de données, les bases de données relationnelles simples ainsi qu'avec les techniques d'échange de données a l'aide
des formats standards d'échange avec les pages Web. Les technologies PHP, SQL, JSON, et XML permettront a I'étudiant de produire des sites Web simples

avec du contenu dynamique.
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