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Structure du programme et liste des cours

Microprogramme de premier cycle en estampe        

(Cheminement: 1)
À moins d'indication contraire, un cours comporte trois (3) crédits

Cours obligatoires (9 crédits)

L'étudiant doit suivre les cours suivants (neuf crédits) :

ARG1002 - Sérigraphie I

Initier l'étudiant à l'impression du multiple au moyen du procédé sérigraphique.

Étude des matériaux (soies, encres, émulsions). Expérimentation des différents procédés de clichage : procédure de clichage au bouche-pores, clichage 

sur acétate, méthode en positif et en négatif, clichage direct avec émulsion. Techniques d'impression. Histoire de la sérigraphie et de son essor via 

l'estampe et l'art actuel.

ARG1005 - Gravure I

Initier l'étudiant aux techniques de l'estampe.

Étude des principes de base de la gravure en relief par addition et par soustraction : taille du bois, taille du lino, etc. Étude des principes de 

base de la gravure en creux : la collagraphie, la pointe sèche, l'eau-forte, etc. Expérimentation des procédés d'encrage, de repérage et d'impression 

en relief et en creux. Historique de la gravure sur bois et sur cuivre des origines à nos jours. 

ARP1035 - Dessin I

Amener l'étudiant à acquérir un langage plastique basé sur le processus et les outils du dessin en noir et blanc.

Expérimentation de plusieurs approches du dessin.  Développement d'une écriture graphique en rapport au rythme, à la tonalité, à l'intervalle et à la 

durée.  Exploration de l'organisation des surfaces et développement du champ pictural par la composition et la structuration de l'espace et des plans. 

Reconnaissance de l'autonomie d'expression de ce médium et exploration d'une méthode de conceptualisation et de recherche.

Cours optionnels (6 crédits)

L'étudiant choisit deux cours parmi les suivants (six crédits) :

ARG1003 - Sérigraphie II

Amener l'étudiant à développer une démarche artistique par l'approfondissement des techniques de la sérigraphie. 

Initier l'étudiant à l'étude des procédés de clichage photographique en impression sérigraphique. Expérimentation de la sérigraphie couleur par la 

quadrichromie, approche de l'image numérique. Orientation vers le diptyque, la séquence et création d'un corpus d'œuvres. Impression sur divers 

supports. Positionnement de la sérigraphie dans le contexte de l'art actuel.
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ARG1006 - Gravure II

Amener l'étudiant à développer une démarche artistique par l'approfondissement des techniques de la gravure. 

Expérimentation du procédé de l'aquatinte. La gravure sur cuivre en couleur. Les empreintes dans le vernis mou. La photogravure et la gravure sur 

photopolymère. L'encrage en creux et en surface : les caches. Étude de la gravure contemporaine et sensibilisation au livre d'artiste. Orientation 

vers le diptyque, la séquence et création d'un corpus d'oeuvres.

ARV1006 - Atelier spécialisé en estampe numérique

Amener l'étudiant à approfondir un sujet ou une problématique basée sur la notion de «disciplinarité» dans les domaines de l'image. 

Étude des limites et des possibilités du dépassement d'un médium en travaillant à un projet de création personnel avec un médium privilégié (photo, 

vidéo, et estampe numérique). Exploration des notions de continuité et de rupture entre les procédés dits «classiques» et les nouvelles possibilités 

technologiques dans le but d'acquérir une vision complète et approfondie du médium choisi.
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