Dans les écoles, --- la robotique est à la mode. --- C’est utiliser des objets – comme des petites voitures que l’on peut téléguider – pour apprendre à programmer. --- Et on peut commencer cet apprentissage dès le plus jeune âge.---
Mais comment s’y prend-on? --- Les didacticiens des sciences Marcel Thouin et Simone Abou Halloun proposent, --- dans un ouvrage récent, --- de commencer l’apprentissage de contenus abstraits avec du matériel concret, --- puis d’introduire du matériel semi-concret, --- avant de passer au matériel abstrait. --- 
Des petits de la maternelle peuvent par exemple donner des instructions à un robot en forme de coccinelle en appuyant sur des flèches d’une tablette numérique. --- C’est du matériel concret. --- 
Au primaire, --- les jeunes choisissent des actions parmi celles qui sont disponibles, --- comme demander à un robot qui représente une voiture d’allumer ses feux avant. --- Les actions apparaissent dans l’ordre, --- à la gauche de l’écran. --- On exécute le programme, --- et le robot les réalise les unes à la suite des autres. --- On parle ici de matériel semi-concret. ---
Au secondaire, --- les élèves entrent directement des lignes de code à l’écran. --- On pourra par exemple commander à une maquette de maison intelligente de fermer automatiquement les fenêtres quand de la pluie est détectée sur un capteur. ---
Mais ce qu’il faut savoir, --- c’est que la programmation ne fait pas partie des programmes du préscolaire au secondaire. --- Sylvie Barma, --- après avoir réalisé des journées de réflexion sur le sujet, --- recommande cet ajout dans son rapport de recherche de 2021. --- Et plusieurs programmes, --- dont le programme Science et technologie, --- sont en cours de révision. --- Alors il ne serait pas étonnant de voir la programmation informatique apparaitre dans nos programmes de formation dans un futur proche.
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