
	DATE
	TITRE 
	NIVEAU
	DURÉE

	Du 22 octobre au 23 novembre 2012
	Projet théâtre d’ombres et lumière sur les poissons
	Préscolaire
	6 heures réparties sur 1 mois


	INTENTION

	Piquer la curiosité des enfants pour leur donner le goût des sciences et de la technologie. Leur permettre d’éprouver de la satisfaction à l’égard du projet et du chemin parcouru pour y arriver.


	Préalable(s) : Aucun


	Compétences disciplinaires et ses composantes
	Construire sa compréhension du monde :

Démontrer de l’intérêt pour la science et la technologie
Mener à terme une activité ou un projet :
Manifester de la satisfaction à l’égard du projet ou de l’activité

Transmettre les résultats de son projet

	Savoirs essentiels
	Stratégies cognitive et métacognitives :
Observer, explorer, expérimenter, questionner et se questionner, anticiper, vérifier…


	Sensibilisation :     
Amorce du théâtre d’ombres et lumière (Activité de mélange des couleurs avec le projecteur)
Dessin initial (Mon plus beau poisson)

	Développement :    
· Expérimentation du théâtre d’ombres et lumière 
(Préparé par l’enseignante : les enfants bougent les marionnettes sur les paroles d’une chanson)

· Recherche sur un poisson spécial (Avec l’aide des élèves de 6e année)

· Activité sur les parties du poisson

· Présentation des résultats de recherche (Un poisson spécial)

· Fabrication des marionnettes poissons pour le théâtre d’ombres et lumière

	Clôture :     
Présentation du théâtre d’ombres et lumière (Pièce de théâtre sur les poissons)

Dessin final (Mon plus beau poisson)

	Évaluation :      
· Engagement
· Expression de sa satisfaction
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