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Quand le jeu vidéo devient sérieux

Pascal Forget, ing., Ph. D.

Département de génie industriel



Quelques questions d’ouverture

* Pourquoi les jeux vidéo sont si populaires aupres des jeunes?
* Quelle est la place des jeux vidéo dans l'apprentissage?

« Comment peut-on tirer avantage de cet engouement pour
I’éducation universitaire?




4 principes de base des jeux

Un but défini
Des regles
Une rétroaction de l'atteinte du but

s w e

Une participation volontaire

4 N
« Jouer un jeu est un essai volontaire de

surmonter des obstacles inutiles »
0 - Bernard Suits, philosophe 4

Mais pourquoi le faire alors? ,
QUESTIONS
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Le travail occu né
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Le travail mental

Draw lines to connect
them in order.

A)—-(1)-B)—(2)

D & B8 el lf\jﬂt—; 115 )
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BRAIN AGE?] [ Quick Play

More Training in Minutes a Day!

Daily Training

(© 2005 - 2007 Nintendo
(©) 2007 NIKOLI Co., Ltd.

Download
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Le travail physique




Le travail de découverte
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Le travail d’équipe




Le travail créatif



Quelques statistiques sur les joueurs




10 000 heures




500 millions de joueurs dans le monde

Mais a quoi exactement les joueurs de jeux
vidéo sont bons? 17

McGonigal (2010)
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Quelques statistiques sur le jeu en ligne
World of Warcraft

En juin dernier, 6,8 millions de joueurs;

Entre 2004 et 2011, les joueurs a travers le monde ont
joué un total de 5,93 millions d’années (50 milliards h);

Chaque jour, ce sont 30 millions d’heures a jouer;

Wikiwarcraft : le 2¢ plus
gros wiki au monde;

Chaque joueury joue en
moyenne 17 a 22 heures
par semaine;

500 heures pour atteindre le
niveau le plus élevé : le plaisir
ne fait que commencer...

Mais pourquoi?




La coupe du monde des jeux vidéo

(ESWC)
\f‘.f".."'" -




Pourquoi les jeux vidéo sont-ils si
populaires?

* Plus précisément, ils offrent ce que la réalité
n‘offre pas toujours...

— Rétroaction rapide des succes

— Sentiment d’accomplissement (fiero)

— Sentiment d’engagement

— Réalisation d’équipe

— Implication héroique (épique)

— Etat de flot (flow) décrit par Csikszentmihalyi
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Qui ne réve pas de vivre cela dans la vie de
tous les jours?

Qui ne réve pas de faire vivre cela a ses
étudiants en situation d’apprentissage?



Pourquoi les jeux vidéo parviennent-ils a
étre plus intéressants que la réalité?

Réussir volontairement des obstacles non-
nécessaires

Implication émotionnelle

Travail satisfaisant

Meilleure espérance de succes

Relations sociales plus fortes

Importance de notre role (contexte épique)
Participation complete

Récompenses attendues, au bon moment
Interactions avec des étrangers

=

WO NIIUHREWN

Immersion et divertissement e
McGonigal (2011)



Les jeux sérieux : e-learning 2.0

* L'objectif : profiter de l'intérét suscité par les jeux
vidéo pour motiver I'apprenant.

* Leréve : utilisation plus « utile » de toute I'énergie
investie par les joueurs.

e La réalité : capitaliser sur les points positifs des jeux
vidéo pour transformer I'expérience d’apprentissage
en une expérience de bonheur.

c D
Pour étre dit « sérieux » :

message pédagogique, informatif ou marketing
\ J




Difféerents types de jeux vidéo sérieux

Professionnel

Patient Rescue

A o ,;,:l v RN .‘"4 '.':' IS NS 4 : 28
Simulateur de vol



Différents types de jeux vidéo sérieux

F

Publicité

America’s Army

29



Difféerents types de jeux vidéo sérieux

Sensibilisation

Food Force (ONU)

M UVES

Energuy (Hydro-Québec)

http://www.efficaciteenergetique.gouv.qc.ca/energuy/jeu

30
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Budget Haro i produced by Amernican Pubiic Meda, the largest operator of ' W s —_—— r
putiic rado stations, also producing top programs reaching 15 mdkon listerers e ‘-m

Budget Hero

Son Crédits

Tapis Rouge

COURS QBLIGATOIRE

LE PROFESSIONNALISME

OES DEVCIRS ET DES VALEURS POUR GUIDER LA PRATIQUE

SUR VOS ECRANS DES MAINTENANT!

Ordre des ingénieurs du.Québec
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Différents types de jeux vidéo sérieux

Mieux-étre

Floor 2: 96%
2 o

Re-Mission 32



Et pour I’éducation?

La Forét durable (écologie) Blocus (organisation scolaire)

Eonautes (francais Iangue sec.)

LudW|g (phy5|que)
7 ey educatif

JeStiMulE (enfants TSA) Le grand Atlas (géographie) 33



Et pour I'’éducation universitaire?

e Assassin’s Creed Unity (jeu version Laurent
Turcot, UQTR)

— Paris en 1790
— Exploration historique

CREED

ASSASSIN'S _

— Des possibilités illimitées...

34
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Et pour I'’éducation universitaire?

* Jeu Raycom

A

— Raymond Corriveau O!OD
(communication sociale, UQTR)

— Ville fictive Raycom

— Utilisé pour les 4 cours en ligne du RAVCOM

microprogramme de premier cycle en
communication des risques

— Met en scene le travail du professionnel en
communication dans une situation de gestion de
risques

— Aborde la rumeur, le focus group, le plan de
communication lors d’une situation d’urgence, etc.
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Bienvenue a la ville de Raycom

La ville de Raycom se situe dans la région du
Témiscouata a environ 350 kilométres a I'est de la ville
de Queébec, a 75 kilomeétres a l'ouest du Nouveau-
Brunswick, 3 90 kilométres au nord des Etats-Unis et
a 300 kilometres au sud de Rimouski. Possédant un

littoral d'environ 20 kilomeétres composé de
magnifiques plages, d'un parc naturel et d'une piste
cyclable, Raycom est une destination touristique de



Rapport final d’analyse de sal du terrain de
PEcole du Phare de la ville de Raycom

RAYCOM, e 17 février 2010. - Le laboratoire d"apalyse conseil Comivean ¢
assaciés a complété lﬁanalysesd.esnl\mtnﬂmdell?mleﬂn?hmdelawﬂ:d
Rayoom of caet atjourdhui un sapport  cpartiv partan s les échantilon
prélevés dans frois secteurs d'mmtérét. Des anomalies relatives 2 la présenc
souterraine possible o hydrocarbures péfroliers et de mercure avaient été relevée
lors d"un cxamen géophysique d'un ferrain limitrophe 3 I'catreprisc Chimic 2000,

Au moyen d’une excavatrice a chenilles, les ingénieurs ont creusé 13 trous d
reconnaissance et extrait 35 échantillons de sol dans un secteur d'une superficie d
2,67 hectares sur le terrain de 'Ecole du Phare de Raycom Aprés avoir creus
jusqua 13 métre, ils wont trouvé aucune frace de remplissage ni de débri
contaminés de quelque nature que ce soit.

mmﬂmhmﬂymmmadﬁmhmdwmm
volatilcs, d']

hpllmylespolydﬂmm dametamlomdsmuetdemmcnmrevelequ

niveaux releves sc trouvaient en dega des seuils éfablis dans les lignes directrioe

fedﬂalespomlesmnessu)lm De méme, le rapport mentionne quaucune trac
e de px & n°a &1 notée

La firme a tilisé le Systéme national de classification (SNC) des liews contaminé
pour 'évaluation i ste. Ce dernie a obiems e note de 0,9 sur 100t donc &t

vient donc 4 la conclusion que le terrain de I'école du Phare n’est pa
4 sisque o comtamimation. Les éléves cf le persomncl d
it ne sont donc pas 4 risque.

30-
Paul Corrivean
Laboratoire 4’ conseil Corriveau et associés
(418) 765-1394 poste 5101

La Gazette Raycomoise

www.lagazetteraycomoise.ca

Cegep de Raycom

L'HEDBO DE

‘www.hebdodelabaie.ca

Questionné par un journaliste de RCI sur I'état
de Ia situation 3 F'école du Phare, le conseiller
Frangois Coté s’est refusé tout commentaire
avant de se diriger rapidement vers la salle du
conseil hier matin. (p.3)

?ujourd’hui
-6°C

uelques nuages

Le terrain de
Fécole du Phare

CONTAMINE ? ...

Le vendredi 13 février 2010

DERNIERE HEURE : contamination possible

ren s’étant acheté
de Tentreprise a
analyser par une
ensuite apprendre
ait contaminé par
imiques tels que
par I'entreprise
Chimie 2000

ains a risque »

= que le conseil
zontrera plus tard
our faire le point
e. Si I'hypothése
plusieurs terrains
at a risque dont

primaire  du
pentée dans la

ne  sommes
s en mesure de
¢ du contaminant

% Depuis 1907

des terrains adjacents a I’entreprise Chimie 2000

Terrain de soccer trés fréquenté de I'école du Phare.

chimique en question, mais soyez
assuré  quune  couverture
compléte  des  événements
suivia dans nos prochaines
éditions. Il est a noter que le
maire Georges Leblanc étant a

Textérieur de la ville. son frére
Peter Leblanc occupe toujours
a fonction de maire par intérim.

YVILLE

RAYCOM




Animation du focus group

P o004 00:12 [l o

Que faites-vous?

Je continue la rencontre.
J'arréte la rencontre.

SOUMETTRE




Et pour I'’éducation universitaire?

* Jeu du bois (inspiré du Beer Game)
— Développé a I'Université Laval (FORAC)
— Entre 3 et 7 joueurs par équipe

— Met en évidence l'effet coup de fouet dans les
chaines d’approvisionnement

— Prix OCTAS 2011 (TI)

Client Deétaillant Grossiste Scierie Fogét

""“‘"s

P Sal) Poud - Pud - >
Papetiere

41



Information Costs

Team: tollo , Inventory cost:

Week: 10f25 e, — “| | Backorder cost:

m_. E_ B\ - Total cost:
Players - . ;
connecting — e o == | | Average cost:

Customer order Purchase order

&«

Satisfaction: 100%

Thanks for
your order

Shipment of goods ' i Reception of goods
(to customer) - (from supplier)

& A Goods in

Goods in
u transit
a | \. A
3 -
4

Sawmill (test) : 4 2]
v | Forest —

‘Z Paper mill network

v Sawmill
[nlal_

'v|Lumber wholesaler —
— . IStory
v|Lumber retailer ’

\v|Paper wholesaler .:l

_ |v|Paper retailer francais

|v]
( send ) FOREC




Source : Lee et al., 1997




Et pour I'’éducation universitaire?

e Vorkosiganov
— Contexte de 3¢ guerre mondiale (2040)
— Problemes logistiques et de gestion de projet
— Modélisation mathématique et optimisation

44



Vorkosiganov : le jeu




Le travail initial...

1045 Programmation mathématique de systémes industriels IT
TRAVAIL PRATIQUE # 2
Conugnes

En modiant le ficker Excel de domnées fourni, ipondez & tontes ez questions subanies, en

i s s s bt gl o o) 6 sl TPl ikt s i3

votre fichier Excel n doit étr r i onglet diféret, pour
Conserver vos paramins do sobvnr s nment toute: le:
informaton: pour qu i foncnonnen

L ce fichier,
car ce sera uniquement ce dernier qui sera corrigé. Ldentifie clairement les sur'chaque
onglet. Vous deve: déposer le fickier Excel sur le portail, avant la date limite indiquée dans le
plan de cours. Unilise: le promier onglet comme page de prézentation

PARTIE A,

Hiver 2041 Le général Vorkesigan regarde sutow de hui et il souit. Le paysage de destraction
quil I'emtomre e rejonat - vitres eclatées, bitimeats en ruine, foutes crevassdes. Le plan se déroule

e pré. Ses mndes de piprtion ot enfn Gt of s srmde révelationmar de
o e i s s ¥ o ek gt 30 s O e - B
Perm, Yekatennbourg. Ufa, Samara, Saratov et Oresbourg. Par contre, le wavail n'est pas
terminé - il dot mamtenant amener son ATée 3 conquény Swint Pétersbowg et
assarer upe victoure cor Seslement Ia, il pourra régaer sur Ia Russie comme I'ont fai ses
prédécesses commumistes Staline et Leaine.

De I'nutre cété de T'océan, une rencontre fort importante a lieu & Québec Ayamt réumit ses

(essence, préparation. main-d arusre, axes,

etc) & chaque moyen de trmsport. pour chaque route

Pour simplifierIa ésaluion on 3 caicul Jes e de Chague mopen de Tamport per jomme @ :;g‘g
divisant le codt m.lpuh capacité mavimum). en presumant que les coits sont proportionsels a -
tonnage tanspor
3300
De Y Coiits Coiirs (51 tonne $00
Halifax erhin S0000$ / avion 33333 10100
[ Halifax Hambowr 30000 $ / batean 125, ]
Halifax [stanbul 55000$ /avion 366,
Halifax =3 $ 000§ / avion. 300,
Halifax Roterdam 000§ / bateau 13 aint Plbibowy
= 3. it Petershoury
3 3% Pétersbourg
30, a1 Peersbony
25 s
326, |—
183, —
233, —
160, —
187, |
e PARTIE B. -
::f 7] Printemps 2042. Bombardier Lockhead Adronsutique, le leader mondial dans la fabrication [
5 développer un nouvesu modsle révolutionnaire, 1

d
e nkessar po
Rosaie Coulan

<a bowve 3 Quibec ot s
s | Amerique Usae, 25

Le Secrare géndal des Natious Usies O, Mo Grtio, informe Ie Presser Mizivae
Coderr que cetins pays d'Eatope oat sccept qu'om lise Jewrs pors ef aéropars powr
Happrovisimer 1t Ryt de Eamopert evct et I Raia 14 Whio A2 potscis L

liews de réapprovisiomement

[Bein |

i
Tablean A3, Lieus de reapprovisionnement

Le Premier Ministre Codene regarde la carte du monde e les opticns de déploiement en Russie
pow assmer we défense acceptable et emsute contie-attaquer [agressenr. Trois willes
stratépques wont pas encore ete captuées par Vorkosigan - Samt Pesersbowrg, Moscou et
Rostov. Le plan de deploiement estle suivant - ous les avions et les bateaux partront de Halifax
et/on Norfolk. Tous les bateaux devront ' améter  un des t des camions assureront
e deplacement des troupes et de I'équipement vers les toss valles stratégiques russes encare non-
caphmien Tous ko eists drase ¥ o das aeupocs s U o s sedcolleent pone
aneindre les ois villes

TR - 7 =
W o i
i b vy e
PR _—")
- Ftmens ,"\

Question |

Dessine: le réseau représontant les diffirentes rowtes possibles des roupes et des marchandises
pour atteindre la Russie & partir de !"Amérique Unie

Question 2.

Ne sachant pas quind le génénal Vorkosign lancera 52 prochaine attaque, le PM Coderre et le
Président rusce ¢ entendent pour affirmer que les toupes doivent atteindre chacune des tross villes
stratégiques le plus 6t possible. Pussque 1a situstion est exteme, les coits ne sont pas w
obstacle : an s m s 'evicu, de bz o de comions e
limitation ne au nombre et de marchandises nécessaires. Le tablean A 3
i B d“pumbk. e o dientes vills

ires. Aussi, ancune

JEN [Di
| Beriin |
{gesboss |x:
i [53

cibles en vol o ssi0ms de rec
Conk e e I o Aot e o B 1 ‘Amérique Unse. Le contrat spécifie que
Ia

ounaissance, 3 ¢t précommand par le Pre

som des avions doit se
importmis smon imposies. Lo proet compare 10

fae & Vi d 100 vmmnes, s g des plai
< des relations de

spie:

estrictons < appliud
a0

Jeutre Londres et Rof
fures de chague vite o

la résolurion du prof
oit total de la solun)
oo, en urilisant le col

de chaque sctiaté selon les mois estimeés

Question 4.

Une nouvelle tuile tombe sur la téte du PM A
Codere de nombreuses Testrictions supplémel
pour éviter 1a congestion des aéroports et la
ces nouvelles contraintes de transport aéri
trausport maritcue. Par contre, toutes Les contrd

erlin “D

ouume poiomst 4a 1a fgwe B.L. Pour chages .m-,m le président de
Bombarier Lockbend  demtnde 365 ingénieurs destimer les temps de
méthode des trois estimés PERT (PERT three-estimate approach). Lmbleslp:mmnm

activité selon Ia

Rizeas de projet

s les autres villes comnectées par fibee optique (dont Moscou) si elle est
[elies

Coul

210000

135 000

225000

Activite

(sem.)

Evtimé probable | Estimé pessimiste
) «

e Uta

3 5]

95000§

16 30

Tableaw B3,

Avec ces nombreuses restrictions, le PM C
rencontrer les demandes des représentants rus
e maximiser le total de formes transporiées au
‘nombre de tomnes transportées?

Faites Ia résolution du probléme avec Excel ei
nombre de tonnes transportées, le tonnage
transportées, selon la méthode montrée en cla

Tdentifi: le chemin critique moyen et montre: vas caleuls pour fows

Question 3
A 'ande d'Excel, calcule: la probabilité que le proj

7

g eitiime:

ATaide d'Excel, caleules I'estimé de la moyenne et de la variance de la durée de chague actté

5¢ termine en 100 semaines ou moins

e communicar

egmens:
oniree en clasze.

Question 5.

La révolution du général Vorkosigan est terminée. Ses troupes sont en déroute, le général est
risonné et le Premier Ministre Coderre féte sa victoire avec ses conseillers et ses alliés. Mais

@ Moscou, on 5"applique d¢ja a reconstruire. Le besoin le plus pressant & combler est de rétablir
rmunication & fibre optique ultra-rapide entre les sept villes détruites et Moscon

Le tableau A 6 présente les coitts d"installation d'une ligne de communication entre chaque vlle
Les villes de Saint Pétersbours et Rostov sont déja reliées a Moscou. Une ville est capable de

O
Tabloan A6, Coats des ligmer

carion entre Moscou et les sept villes russes bl
isis ef donme: le coit total mimimum oprmal d'inssallarion,

t dore mmstallé

wr mimimiser le coit
Dessnez

s

2 le rézean

Cours de recherche opérationnelle en génie industriel (3¢ année)

Deux parties, total de 6 questions, visant |'utilisation du solveur d’Excel pour résoudre
des problemes d’optimisation en logistique et en gestion de projet.
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Le budget de développement

A- Réalisation des vidéos

Préparation, encadrement, scénario de base (moi...)

Réalisateur : 15 jours x 7 heures x 11,88S$ = 1247,405 (Diplémé en gestion et techniques de scéne)
Comédiens et voix : 5 jours x 7 heures x 11,885 = 415,805 (Deux comédiens professionnels)
Accessoires, images, fonds, etc. : 5005 (Réalisateur)

Techniciens du STl : 6 jours x 7 heures x 355 = 14705 (UQTR-STI)

Montage : 3 jours x 7 heures x 355 = 735S$ (Réalisateur)

Total : 3867,80S

B- Réalisation de la plateforme internet

Infographiste : 5 jours x 7 heures x 355 = 1225$ (UQTR-STI)
Programmation et montage : 40 heures x 355 = 1400$ (UQTR-STI)

otal :

Grand total : 6992,805 Réalité : 2500 S vidéo a I'externe

3000 S vidéo et plateforme a I'interne




Le plan de réalisation

 Une vidéo d’intro au jeu

* Une vidéo de mise en situation par probleme
— 6 problemes a résoudre, 6 vidéos

 Une scene de retard (cachée)

* Une page Internet par probleme
— Lien vers la vidéo du probleme
— Lien vers le texte de la vidéo
— Lien vers les données du probleme (Excel)
— Lien pour I'envoi du fichier réponse au Ministre




Les dessous du jeu

e Portail Chopin pour la gestion du site du jeu

Projet FIP - Vorkosiganov (2890)

¥SHOPIN

Paramétres «

= [

Apparence = Contenudusite  Outls = Mes documents  Apercu visiteurs  Apercu éditeurs

Contenu du site (18 pages)
CIHIG! & dh & ol | vodesme | 45 | a4

 Compte Google Malil
pour la gestion des

391 consultations

Ajouter une page de type: Contenu HTML - e‘_‘]
§ . Muméro de Menu Pan  aff  page  page Derniére
Ordre des pages du site Gestion des pages e e @‘

réponses du M

Inistre

1) Acouel S F 1 =
2 Texteintro as LS 4 sl GO gle
3| scéne 1 (mandat 1) i‘h QE 5 ] G i
mail ~
4 Texte Chapitre 1 AN QE s o
5 Scéne 2 (mandat 2) “ QE 7 ] UVEAU MESSAGE
6 Texte chapitre 2 B QE 8 E Boite de réception
Messages suivis
7| Scéne3
Important
8 Texte chap] Messages envoyés
X Brouillons (1)
9 Scéne 4 (m
Cercles
10 Texte chapi Plus -
11 Scéne 5 (m
W -
12 Texte chap| .
13 Scne & (m abdelkhaleq.goud...
14 Texte chap] alexandra.aubry
catherine.bergeron2
15| Enretard eloise goudreau
16 cradis eric.damour
etienne_drouin-pro
17| Introductior < jean.nicolas.rivard
Maurice Gratton

mohameadamine b

samuel.dupuis?

“ +Maurice ‘) .
[e] Plus 1-48 sur 48 Lo
drouinpr, moi (3) Mandat #3 - Bonjour, désolé pour l'erreur. Etienne Maurice Gratton <maurice @ 14 oct. 3
kabisn Mandat 1 - Equipe Nicolas kabis Catherine Bergeron Désolé le dessin était: & 6 oct.
Richard Fréchette (3) mandat 1-2-3-4-5-6 - Désolé, [avais mal identifier le document. Richard De : = 6 oct.
kabisn Mandats - Bonjour, Je ne suis pas capable douvrir le lien pour Maurice gratt = 5 oct.
Jean nicolas rivard Mandat3 Version 2 - erreur dans l'autre version Courriel expédié = 5 oct. 3
jean nicolas rivard mandat 2 3 6 - Courriel expédié via https://courriel ugtr.ca = 5 oct.
“Yassine Borchani mandat & = 5 oct.
“Yassine Borchani mandat & (S 5 oct.
“Yassine Borchani mandat 4 = 5 oct. M
Yassine Borchani mandat 3 (=] 5 oct.
“Yassine Borchani mandat 2 = 5 oct.
Yassine Borchani mandat 1 (=] 5 oct.
jean nicolas rivard mandat 1 - Courriel expédié via https://courrielugtr.ca = 5 oct.
jean nicolas rivard Mandat 6 - Courriel expédié via https://courriel ugtr.ca (=] 5 oct.
Samuel Dupuis Mandat 6 - Samuel Dupuis et Eric dAmour (=] 5 oct.
Samuel Dupuis Mandat 5 - Samuel Dupuis Eric d'Amaour = 5 oct.
Samuel Dupuis Mandat 4 - Samuel Dupuis et Eric dAmour (=] 5 oct.
Samuel Dupuis Mandat 3 - Samuel Dupuis et Eric d/Amour = 49t
Samuel Dupuis Mandat2 - Samuel Dupuis et Eric dAmour (=] 5 oct.






http://www.uqtr.ca/vorkosiganov/

e
CONSIGNES

Cliguez ici pour envoyer un document de réponse par courriel au Ministre de la
Defense

Cliquez ici pour visionner les crédits du projet

Cliquez ici pour revenir au début du jeu 5:1

B


https://oraprdnt.uqtr.uquebec.ca/pls/public/gscw031?owa_no_site=2890&owa_no_fiche=17&owa_apercu=N&owa_imprimable=N&owa_bottin=N

D’autres possibilités au jeu...

Acces verrouillés
Rétroaction immédiate aux joueurs
nteractions entre les équipes

Réponses vidéo selon les réponses données
Fins alternatives



Le résultat

* Un environnement immersif
* Un objectif héroique
* Une réalisation d’équipe

* Une rétroaction rapide (mais pas
nécessairement de succes...)

e Et|’état de flow? Pas certain...



Conclusion

Les colts de production...

Et le jeu pathologique?

Les jeux sérieux : un outil pédagogique supplémentaire.

Les jeux vidéo sérieux ne font que commencer...
— University of Winnipeg : Serious Games Certificate

— Michigan State University : Serious Games Certificate
— Coventry University : Serious Games Institute

— Université de Toulouse : Serious Game Research Lab
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Nt
Nt
Nt
Nt
Nt

Quelques liens pertinents

0://www.serious-game.fr/category/actualites/
0://serious.gameclassification.com/FR/
0://www.seriousgameblog.com/
0://www.genious-seriousgames.com/#realisations

0://www.elearning-cegos.fr/notre-approche-e-

earning/serious-game/

nttp://www.seriousgamesinstitute.co.uk/



Est-ce, finalement, le jeu vidéo qui
. menerait au bonheur?

A ".




