PhotoCrime — Historique

Historique automatiquement enreqistré :

Le panneau historique se retrouve dans le menu fenétre. Ce panneau permet de revenir a 1’arriére
lors de la modification de votre image lors de la séance en court. En effet, toutes les modifications
sont enregistrées automatiquement dans le panneau historique.
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11 est aussi possible d’accéder au panneau historique en cliquant sur I’icone .

Pour revenir a une étape que vous avez déja effectuée, il vous suffit d’ouvrir :

Panneau historique — Appuyer sur 1’étape ou vous voulez recommencer
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L’historique est utile pour revenir rapidement loin en arriere.

» Pour reculer de seulement une étape, on peut utiliser le raccourci clavier Ctrl + Z.
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> Pour reculer plus loin en arriére, on peut utiliser le raccourci clavier Alt + Ctrl + Z.
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» Pour aller de I’avant dans les modifications, on peut utiliser le raccourci clavier Maj + Ctrl
+Z.
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Toutes ces options sont également disponibles dans le menu Edition dans la barre d’options
du haut.



PhotoCrime — Historique

Edition = Image Calque
Annuler Changement d'état Ctrl+Z
Aller vers 'avant Maj+Ctrl+Z
Aller vers I'arrigre Alt+Ctrl+ L

A savoir sur le panneau historique :

» Le panneau historique affiche seulement les 20 derniers états des modifications. (Pour
changer ce nombre, aller dans Edition — Préférences— Performance — Etats d historique).
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Historigue et cache

Optimiser les niveaux de cache et la taile de
mosaique pour les docurments qui sont &

Haut et fin
Par défaut
Grand et plat
Etats d'historique : | 40 r
Miveaux de cache : | 4 ’

Taile de k3 mosaigue du cache @ | 1 024 K -~

Definir les niveausx de cache sur 2 au minimum pour des

\i-() performances GPU optimales

» Lorsque vous quittez I’application, I’historique de 1’image est supprimé du panneau.

Les nouvelles modifications sont rajoutées au bas de la liste.

» L’historique est écrit par rapport au nom de I’outil ou de la commande utilisé dans le but
de modifier I’image.

» Lorsque vous sélectionnez une version, les versions se trouvant sous celle-ci sont grisées
par défaut. Ainsi, vous pouvez identifier facilement les modifications qui seront ignorées si
vous poursuivez votre travail a partir de la version sélectionnée.
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